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Opis: 

Nieprzeniknione ciemności Podmroku zrodziły więcej legend i 
lęków niż jakikolwiek inny region Faerunu. W świecie 

pozbawionym światła od niebezpieczeństw nieokiełznanej dziczy 
gorsze są tylko zagrożenia czyhające w osiedlach ras takich jak 

abolethy, illithidzi, duergarowie i drowy. Zbadajcie labirynty 
tuneli i niekończących się jaskiń krain poniżej. Poznajecie 
mieszkańców i groźby jednego z najciekawszych i najmniej 
gościnnych regionów świata gry ZAPOMNIANYCH KRAIN. 

 
 

Info : 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy 
zarobićpolskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać 

kolejnepodręczniki dla naszej przyjemności. 
Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które 

mają tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe 
podręczniki, są chętne do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, 
a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną z takich osób, 

napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
!
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